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ANIMAL DOKU

Mathematics lllll Language ll Motor skills ll

l Learn critical thinking

I Learn logical thinking step by step

[ stimulate the intelligence

l Select based on several features

l Learn new words and use them in their right context
I Practice fine motor skills

0BJECTIVE

Choose an assignment
card with four or six
compartments. Put the
matching image cards in
front of you.

EXPLFINHT|0N°

Every image may only aa?"‘é
i 2% e
appear once in an area of &P N 09«‘
four or six compartments. 32 @\6 - D
. D e\ P
The image may also appear (5] L) &
only once in ever row or [ @l\“ 9
< B
column. @ (&)
& L
You can use the answers card i

to check your solutions.




- The symbol at the top-left corner of the assignment card
indicates the difficulty level.

- Play the game in pairs. Solve an assignment card together.

- Simplify the game by already placing a number of cards in the
correct compartments before the child.

- Name the animals. Tell something about them and imitate the
noises they make.

TIPS



DIERDOKU

Rekenen Illll Taal ll Motoriek ll

= l Leer kritisch te kijken

S I Leer stap voor stap logisch redeneren

& [ stimuleer het denkvermogen

[N

—! l Sorteer op basis van een of meerdere kenmerken
l Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
I Oefen de fijne motoriek

Eﬂ Kies een opdrachtkaart met e.,;"‘h

_—'.__ 4 of een opdrachtkaart met

= 6 vakjes. Leg de passende

beeldkaartjes voor je neer.

In een speelvak van 4 of 6 aavz‘é

vakjes mag iedere afbeelding ‘&P @‘\iz, PO

1 keer voorkomen. In o2 @\6 %‘@

iedere rij en kolom mag de > (-] % o

afbeelding ook maar 1 keer [ \“ 2P
< od

voorkomen. P [e)
& L

o Gebruik de antwoordkaart ter A

controle.




- Het symbool linksboven op de opdrachtkaart geeft de
moeilijkheid weer.

- Speel in tweetallen. Maak samen een opdrachtkaart.

- Maak het eenvoudiger door een aantal kaartjes op de goede
plek te leggen voordat het kind begint.

- Benoem de dieren. Vertel er iets over en imiteer het geluid
dat ze maken.

TIPS



TIER DOKU

LERNZIEL

ERKLARUNG

Rechnen lllll Sprache ll Motorik ll

[ Genaues Betrachten lernen

I Schrittweise logisches Denken lernen

I Denkvermdgen stimulieren

[ Nach einem oder mehreren Merkmalen sortieren

l Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden
I Die Feinmotorik tiben

Eine Aufgabenkarte mit
4 oder eine mit 6 Fachern
vor sich legen und die
passenden Bildkarten
darunter legen.

Jedes Bild darf nur einmal 60?3‘@

auf einer Spielfliche von @® @’\iz, PO

vier oder sechs Késtchen %‘@ \e %‘@

vorkommen. Das Bild e° % o0&

darf auch in jeder Reihe [ e.\*‘ 2P
) < (o]

oder Spalte nur einmal Py ®

vorkommen. & »

Mit den Antwortkarten
kdnnen Sie ihre Losungen
tberprifen.




- Das Symbol in der oberen linken Ecke der Aufgabenkarten
zeigt den Schwierigkeitsgrad an.

- Spielen Sie das Spiel zu zweit. Kénnen Sie die Aufgabenkarte
gemeinsam lsen?

- Sie kénnen das Spiel vereinfachen, indem Sie bereits einige
Karten in die richtigen Kastchen legen, bevor das Kind
versucht, eine Aufgabe zu [6sen.

- DieTiere benennen, etwas liber sie erzdhlen und die Laute,

TIPPS

die sie machen, imitieren.



DOKU ANIMALIER

Arithmétique lllll Langue ll Motricité ll

I Apprends a porter un regard critique

I Développe un raisonnement logique en travaillant étape par
étape

I Stimule sa faculté de pensée

I Trie a base d'une ou plusieurs caractéristiques

| Apprenez de nouveaux mots et utilisez-les dans le bon contexte

l Développer la motricité fine

0BJECTIF

Choisis une carte de mission Q,r;'*'
de jeu avec 4 ou 6 cases.
Mets les images assorties
devant toi.

EXPLANATION

U}
L

Dans chaque case de la carte P

L . 5 0\@‘ ©
de mission, chaque image ne &> & ) -
peut survenir qu’une seule ?;;p @\6 % D
fois. Sur chaque rangée et 0° \@.@ o0&
colonne, Iimage ne peut [ ® &% P
survenir qu’une seule fois “ [2]
également. & L 4

Utilisez la carte de réponse en
guise de contrdle.




- Lesymbole en haut a gauche sur la carte de mission indique
la difficulté.

- Jouez a deux. Réalisez ensemble une carte de mission.

- Facilite la partie en posant quelques cartes au bon endroit
avant que I'enfant ne commence.

- Nomme les animaux. Raconte quelque chose sur ces animaux
et imite leur cries.

CONSEILS



DOKU DE ANIMALES

Aritmética lllll Idioma ll Habilidades motoras ll

I Aprender a mirar criticamente

I Aprender a razonar légicamente paso a paso

I Estimular el pensamiento

[ Ordenar basandose en una o varias caracteristicas

l Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
Il Practicar las habilidades motoras finas

0BJETIVO

Elige una tarjeta de
instruccion con 4 o 6 celdas.

EXPLICACION

Coloca las tarjetas de imagen
relacionadas delante de ti.

En un drea de juegode 406 P

. . . 5 o2 o
cajas una imagen sélo debe &P & [
aparecer una vez. También o2 @\6 S ‘@

D e\ P&
en cada filay columna la (5] \@@b
imagen solo debe aparecer [ & b\‘ 29
una vez. “ @
& L

Utiliza la tarjeta con la
solucién para verificar el
resultado.




- El'simbolo en la parte superior izquierda de la tarjeta de
instruccion indica la dificultad.

- Juega en pares. Completa juntos una tarjeta de instruccion.

- Simplifica el juego al colocar algunas tarjetas ya en el lugar
indicado antes de empezar el juego.

- Menciona los animales. Cuenta algo sobre ellos y imita el
sonido que hacen.

CONSEJOS
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Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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